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Introducéo

O presente documento visa divulgar as carateristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do 3.° ciclo
da disciplina de Artes e Tecnologias (Complemento a Educacgao Artistica), a realizar em 2024 pelos
alunos que se encontram abrangidos pelos planos de estudo instituidos pelo Decreto-Lei n.° 55/2018, de
6 de julho. Deve ainda ser tida em consideracdo a Portaria n.° 223-A/2018, de 3 de agosto, bem como o
Despacho Normativo n.° 4/2024, de 21 de fevereiro.

As informagbes sobre a prova apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagéo
referida, do Programa da disciplina e do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatodria.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a cada uma das componentes da
prova:

e Objeto de avaliacao;

e Carateristicas e estrutura da prova;

¢ Critérios de classificagao;

e Material autorizado;

e Duracéo.

Objeto de avaliacao
A prova avalia o conjunto de aprendizagens desenvolvidas no 3.° ciclo do ensino basico, na disciplina de
Artes e Tecnologias, nos seguintes dominios:

¢ Andlise de obras vocais e instrumentais utilizando vocabulério apropriado (7.2 ANO)
e Linguagens plasticas do século XX, técnicas de representagdo e metodologia do projeto (8.° ANO)
¢ Processos tecnoldgicos; Recursos e utilizagdes tecnolédgicas e Tecnologia e Sociedade (9.° ANO)

Caracteristicas e estrutura da prova
A prova é cotada para 100 pontos percentuais.

A prova é de cardcter pratico, incidindo sobre o trabalho produzido nas diferentes areas da disciplina
integrando os dominios previstos nas Aprendizagens Essenciais.

A sua resolucdo implica a identificagdo auditiva das caracteristicas e a forma da mdusica de diferentes
géneros e de diferentes contextos culturais, bem como a andlise critica e estética de obras musicai e a
manipulagdo de materiais e instrumentos; contempla a reinterpretagdo de movimentos artisticos do
século XX estudados, assim como a manipulacdo de materiais e instrumentos para a criagao plastica
integrando fases do projeto artistico como linha orientadora; e integra a utilizagdo de ferramentas digitais,
ao nivel das linguagens de programacgdo com recurso a plataforma digital Open Roberta, permitindo
programar artefactos tangiveis (pequenos robés).
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A prova é constituida por duas tarefas que seguem um conjunto de orientacdes para a concretizacdo do
trabalho, através das quais sera avaliado o desempenho do/a aluno/a tendo em conta os seguintes
indicadores: acuidade auditiva e identificacdo das diferentes funcdes que a muisica desempenha nas
comunidades; conhecimento das caracteristicas formais e crométicas do movimento artistico estudado,
composicao visual, criatividade, técnicas e materiais de expressao; capacidade na analise da informacéo
fornecida, utilizacdo da plataforma digital Open Roberta e rigor na sua utilizacdo, de forma a reproduzir a
tarefa solicitada, utilizando a estrutura de blocos, com rigor técnico e cientifico.

A prova é constituida por dois grupos distintos:

- O primeiro grupo com audicdo de trés pecas musicais, de épocas e géneros diferentes tendo o/a
aluno/a de escolher uma para a realizacdo de uma composi¢do visual em que reinterpreta 0 movimento
artistico estudado;

- O segundo grupo, consistira na realizacdo de um pequeno projeto, recorrendo a plataforma digital Open
Roberta, de forma que a partir da andlise da informacao fornecida, o/a aluno/a seja capaz de reproduzir
a tarefa solicitada, utilizando a estrutura de blocos, com rigor técnico e cientifico.

Tarefa Cotacbes em pontos

A musica e as diferentes expressdes — enquadramento das
diferentes culturas musicais nos diferentes contextos sociais e

Grupo | | esteticos 67 pontos

Composicao visual — técnica de cor, elementos de expresséo,
de organizacéo, de composi¢éo e suporte da forma.

Projeto — Capacidade de andlise da informacgéo, planificacdo,
implementacdo e simulagdo da solucdo através da plataforma
digital Open Roberta, de acordo com o solicitado no enunciado
da prova.

Grupo |l 33 pontos

Total: 100 pontos

Critérios de classificacao
A classificacdo a atribuir a cada tarefa resulta da aplicacéo dos critérios abaixo especificados.

Ol/a aluno/a:

a) Inter-relaciona os elementos visuais e sonoros na organizagéo e forma da composicao;

b) Revela conhecer as caracteristicas formais e cromaticas do movimento artistico estudado;

¢) Mostra dominio dos materiais e das técnicas;

d) Evidencia expressividade na representacéo;

e) Demonstra saber técnico/cientifico das linguagens de programacao;

f) Utiliza estratégias e a ferramenta digital indicada na prova;

g) Apresenta desenvolvimento do pensamento computacional centrado na descricdo e resolugéo
de problemas e organizacgédo légica com capacidade de programar artefactos tangiveis;

h) Cumpre as orientagbes das tarefas.

A classificagdo final corresponde a média aritmética simples, arredondada as unidades, das
classificagGes das duas tarefas expressas em escala percentual de 0 a 100, convertida na escala de 1 a
5.

Material

— Auriculares

— Caneta ou esferogréfica de tinta indelével (azul ou preta)
— Lapiseira ou lapis de grafite HB

— Borracha e afia-lapis
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— Lapis de cor, marcadores

— Instrumentos de desenho técnico: régua de 40 cm ou 50 cm; esquadro, transferidor e compasso.
— Computador (fornecido pela escola)
— Pen drive (fornecida pela escola)

Duracéo
A prova tem a duracdo de 90 minutos.
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