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Introducéo

O presente documento visa divulgar as carateristicas da prova extraordinaria de avalia¢do da disciplina de
Artes e Tecnologias, do 9° ano, a realizar em 2024 pelos alunos que se encontram abrangidos pelos planos
de estudo instituidos pelo Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho, e que se encontram abrangidos pelo
artigo 34° da Portaria n.° 223-A/2018, de 3 de agosto.

As informacgBes sobre a prova apresentadas neste documento ndo dispensam a consulta da legislagédo
referida, das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos & Saida da Escolaridade
Obrigatoria.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a prova:
e Objeto de avaliacéo;
e Carateristicas e estrutura da prova;
¢ Critérios de classificagao;
e Material autorizado;
e Duragéo.

Objeto de avaliacao
A prova avalia o conjunto de aprendizagens desenvolvidas no 9.° ano, na disciplina de Artes e Tecnologias,
nos seguintes dominios:

¢ Processos tecnoldgicos; Recursos e utilizagdes tecnolégicas e Tecnologia e Sociedade.

Caracteristicas e estrutura da prova

A prova é cotada para 100 pontos percentuais.

A prova é de caracter pratico.

A sua resolucdo integra a utilizag&o de ferramentas digitais, ao nivel das linguagens de programagdo com
recurso a plataforma digital Open Roberta, permitindo programar artefactos tangiveis (pequenos robgs).
A prova é constituida por uma tarefa que segue um conjunto de orientacdes para a concretizagdo do
trabalho, através das quais sera avaliado o desempenho do/a aluno/a tendo em conta os seguintes
indicadores: capacidade na analise da informacao fornecida, utilizagdo da plataforma digital Open Roberta
e rigor na sua utilizagcéo, de forma a reproduzir a tarefa solicitada, utilizando a estrutura de blocos, com
rigor técnico e cientifico.

A prova consistird na realizagdo de um pequeno projeto, recorrendo a plataforma digital Open Roberta, de
forma que a partir da andlise da informacgdo fornecida, o/a aluno/a seja capaz de reproduzir a tarefa
solicitada, utilizando a estrutura de blocos, com rigor técnico e cientifico.
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Tarefa

CotacBes em pontos

Projeto — Capacidade de andlise da informacao, planificacao,
implementacéo e simulacdo da solugdo através da plataforma
digital Open Roberta, de acordo com o solicitado no enunciado
da prova.

100 pontos

Total:

100 pontos

Critérios de classificacao

A classificacdo a atribuir resulta da aplicacéo dos critérios abaixo especificados.

Ol/a aluno/a:
a) Demonstra saber técnico/cientifico das linguagens de programacao;
b) Utiliza estratégias e a ferramenta digital indicada na prova,;

c) Apresenta desenvolvimento do pensamento computacional centrado na descricdo e resolucéo de
problemas e organizacao logica com capacidade de programar artefactos tangiveis;

d) Cumpre as orientacdes das tarefas.

A classificagéo final corresponde a média aritmética simples, arredondada as unidades, das classificagBes

expressas em escala percentual de 0 a 100, convertida na escala de 1 a 5.

Material

— Caneta ou esferogréfica de tinta indelével (azul ou preta)
— Computador (fornecido pela escola)

— Pen drive (fornecida pela escola)

Duracgéo
A prova tem a duracgdo de 30 minutos.
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