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Introducgao

O presente documento visa divulgar as carateristicas da prova de equivaléncia a frequéncia do ensino
secundario da disciplina de Aplicagdes Informaticas B, a realizar em 2026 pelos alunos que se
encontram abrangidos pelos planos de estudo instituidos pelo Decreto-Lei n.° 55/2018, de 6 de julho.
Deve ainda ser tida em consideragdo a Portaria n.° 226-A/2018, de 7 de agosto, na sua redagéo atual,
bem como o Despacho Normativo n.° 3/2026, de 23 de fevereiro.

As informacgbes sobre a prova apresentadas neste documento nao dispensam a consulta da legislagédo
referida, das Aprendizagens Essenciais da disciplina e do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatoria.

O presente documento da a conhecer os seguintes aspetos relativos a cada uma das componentes da
prova:

e Objeto de avaliagao;

e Carateristicas e estrutura da prova;

e Critérios de classificacao;

¢ Material autorizado;

e Duracéo.

Objeto de avaliacao

A prova a que esta informacgéo se refere incide nos conhecimentos e nas competéncias enunciados no
Programa de Aplicagdes Informaticas B. A disciplina de Aplicagbes Informaticas B é uma disciplina anual
de caracter eminentemente pratico. A prova avalia as competéncias que decorrem quer dos objetivos
gerais, quer dos objetivos de aprendizagem expressos em cada uma das unidades letivas, e os
conteudos a elas associados, passiveis de avaliagdo numa prova escrita.

Competéncias

Conhecer os conceitos fundamentais de programacao.

Conhecer a estrutura basica de um programa.

Utilizar estruturas de decisao e de repetigdo na elaboragéo de algoritmos.

Conhecer os principios basicos das linguagens de programagéao orientadas a eventos.

Compreender os conceitos de Multimédia e a sua utilizagdo na Sociedade do Conhecimento.
Desenvolver o conhecimento das tecnologias da multimédia.

Desenvolver os conhecimentos dos recursos de hardware necessarios a criagdo de conteldos
multimédia.

Conhecer a utilidade do software de captura, edigao e reprodugao dos diversos media.
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Conteudos

INTRODUCAO A PROGRAMACAO
Conceitos fundamentais
Teste e controlo de erros em algoritmia — tracing
Estruturas de controlo
Arrays
Sub-rotinas
Introdugao a programagéo orientada aos eventos

CONCEITOS BASICOS MULTIMEDIA
Tipos de média
Conceito de multimédia
Modos de divulgacdo de conteudos multimédia
Linearidade e nado-linearidade
Tipos de produtos multimédia
Tecnologias multimédia

UTILIZAGAO DOS SISTEMAS MULTIMEDIA
Bases sobre teoria da cor aplicada aos sistemas digitais
Geracgao e captura de imagem
Formatacao de texto
Aquisigéo e reprodugdo de som
Aquisigao, edicao e reprodugao de video
Animagao 2D

Caracteristicas e estrutura da prova
A prova é constituida por trés grupos.

Quadro 1 — Valorizagao dos conteudos da prova

CONTEUDOS
Grupo | Introdugcédo a Programagéao
Grupo I Conceitos Basicos Multimédia
Grupo I Utilizagao do Sistema Multimédia

Total

A prova pode incluir os tipos de itens discriminados no Quadro 2.

Quadro 2 — Tipologia, numero de itens e cotacao
TIPOLOGIA DOS ITENS NUMERO DE ITENS

Itens de selecao
e Escolha multipla
e Associagéo

5a10

Itens de construgéo 5a15

Critérios de classificagao

COTACAO
(PONTOS)

70
60
70
200 Pontos

COTAGAO POR ITEM

(PONTOS)

5a10

5a20
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A prova é cotada para 200 pontos.

A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais e dos critérios
especificos de classificagdo apresentados para cada item.

A classificagdo a atribuir a cada resposta tem em conta o nivel de desempenho para cada item e é
expressa por um numero inteiro.

A classificagao é atribuida de acordo com os elementos de resposta solicitados e apresentados.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas s&o classificadas com zero
pontos.

ITENS DE SELEGCAO

Escolha multipla

A cotacao total do item so6 é atribuida quando as respostas apresentam de forma clara a Unica opgao
correta.

Sao classificadas com zero pontos as respostas com uma opg¢ao incorreta ou mais do que uma opgao.
Associagao

Nos itens de associagdo sao atribuidas pontuagdes as respostas que estejam total ou parcialmente
corretas, de acordo com os critérios especificos.

ITENS DE CONSTRUGAO
Nos itens de construgdo, uma resposta correta deve apresentar:

— Uma redagao que nao se limite a transcrigdo de dados dos documentos introdutérios, salvo se tal
for o solicitado no item;
— Conteudos relevantes de forma completa, articulada e coerente;

— Uma utilizagado adequada da terminologia técnica.
Nos itens de resposta curta, as respostas corretas sdo classificadas com a cotagéo total do item. As
respostas incorretas sao classificadas com zero pontos.

Material

As respostas séo registadas em folha propria, fornecida pelo estabelecimento de ensino (modelo oficial).
O aluno apenas pode usar na prova, como material de escrita, caneta ou esferografica de tinta indelével,
azul ou preta.

Nao é permitido o uso de corretor.

Duracao
A prova escrita tem a duragao de 90 minutos.
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